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AVISO LEGAL

Skopein® es una revista de difusion gratuita en su formato
online, sin fines de lucro, destinada al publico
hispanoparlante de todas partes del mundo, ofreciéndoles a
estudiantes, graduados y profesionales, un espacio para
publicar sus articulos cientificos y divulgativos, con su
respectivo registro digital de propiedad intelectual,
detallado en el siguiente apartado. Por lo tanto, la revista no
se hace responsable de las opiniones y comentarios que los
lectores expresen en nuestros distintos medios (como el
foro), ni de las opiniones y comentarios de los colaboradores
que publican dentro de la misma, y en ningdn caso
representando nuestra opinion, ya que la misma soélo se
vera reflejada dentro de las notas de la Editorial.

El equipo revisa el contenido de los articulos publicados
para minimizar el plagio. No obstante, los recursos que
manejamos son limitados, por o que pueden existir fallas
en el proceso de busqueda. Si reconoce citas no senaladas
de la manera debida comuniquese con nosotros desde la
seccion de contacto, o registrese en nuestro foro para
participar dentro del mismo.

Registro de propiedad Intelectual

Tanto el proyecto, como el sitio donde se hospeda, logo e
imagenes y todos los articulos, notas y columnas de opinion
que publica cada nimero de la revista, estan protegidos por
el Registro de Propiedad Intelectual de SafeCreative vy
CreativeCommons bajo las licencias
Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 3.0
Unported a nivel Internacional, y la licencia
Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 2.5 en
Argentina.

Todos los articulos poseen sus propios codigos de registro
con dichas licencias, por lo tanto, el usuario comdun tiene
permiso de copiar y distribuir el contenido de los mismos
siempre y cuando realice el debido reconocimiento explicito
de la autoria y no realice modificaciones en obras derivadas,
ni lo utilice para hacer uso comercial.
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Proviene de las
raices griegas “Stereo”,
que significa solido, y del
verbo “Skopein”, que
significa observar,
examinar, considerar.

“Aparato optico en el que, mirando con ambos 0jos, se ven
dos imagenes de un objeto, que, al fundirse en una, producen
una sensacion de relieve por estar tomadas en un angulo
diferente para cada 0jo” - Real Academia Espariola, 2001

Para publicar* en Skopein, realizar consultas y sugere

info@sko

“mayor informacion en www.skopein.org/publicarskopein.html
1Ejemplo de imagen obtenida con un estereocopio
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NOTA EDITORIAL

Hemos llegado al mes de junio, y para el hemisferio en el que
nos encontramos, es el frio el encargado de recordarnos que ya ha
finalizado la primera mitad del ano 2015, sin embargo estamos
contentos de poder anunciar algunas novedades particulares
provenientes de quienes hacemos Skopein.

Por un lado, el cuerpo editorial felicita a uno de sus directores,
Carlos M. Diribarne, por obtener recientemente su titulo de Lic. en
Criminalistica, al haber aprobado con elogios su tesina; en este
ndmero hemos incluido la segunda parte resumida del tema
desarrollado en la misma.

Por el otro, también queremos felicitar al director Diego A.
Alvarez, por haber sido distinguido como miembro honorario de la
Sociedad de Tecnodlogos Forenses (SOTEMFOR) del Perd, para lo
cual agradecemos particularmente al Dr. Angelo Ascarza Gallegos,
su presidente fundador, por este otorgamiento, y la realizacion de un
convenio de mutua colaboracion académica entre Revista Skopein y
SOTEMFOR.

Desde Skopein, también participamos en la 1° Feria de
Editoriales y Revistas Independientes en la Facultad de
Humanidades y Ciencias de la Educacion, organizada por la
Universidad Nacional de La Plata.

Pero las novedades de esta primera parte del ano no seran
nada comparado a los proyectos que venimos preparando para la
segunda mitad del 2015. Uno de ellos sera la realizacion de las
JACFA, primeras jornadas organizadas por Skopein, y que habiamos
adelantado en el numero anterior. Estas Jornadas Argentinas de
Ciencias Forenses Aplicadas, que se llevaran a cabo los dias 13y 14
de Agosto en CABA, seran de entrada libre y gratuita. Conforme
pasen las semanas, informaremos el procedimiento de inscripcion y
mas novedades mediante las redes sociales. En la pagina oficial del
evento podran encontrar mas informacion: www.skopein.org/jacfa

La segunda novedad es la primer publicacion especial de
Revista Skopein, que sera tematica sobre Asesinos Seriales
Historicos, con dos excelentes investigaciones, una sobre Jack el
Destripador y otra sobre el Petiso Orejudo, y que se publicara a
principios de Agosto.

En este nUmero podran apreciar una entrevista a una
reconocida entomédloga forense, la Dra. Adriana Oliva, a quien
agradecemos su predisposicion e interés en participar en Skopein.
También hemos llevado la cobertura del “IX Congreso Argentino de
Derecho Informatico” (ADIAr 2015), invitados por cortesia del abog.
Miguel Summer Elias, director de Informatica Legal.

Como ya es costumbre, agradecemos a todos los lectores y
suscriptos que siguen nuestras publicaciones y dan el apoyo para
continuar escribiendo con constancia, y esperamos que las distintas
notas les sean de interés. C'
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Animaciones y Recreaciones

Crimino-Dinamicas en 3D
La tecnologia al

servicio de la justicia

o

Introduccion

Uno de los grandes problemas que
traen los Juicios Orales es tratar de recrear la
Accion Crimino-Dinamica de un hecho
determinado de manera detallada y clara
para los Jueces, quienes ponderan las
pruebas.

En juicio, al enfrentar casos muy
complicados, el método comun de
investigacion criminalistica no es suficiente y
se necesita el apoyo de nuevas tecnologias
para llegar a la verdad de lo ocurrido.

Al anadir la Animacion
Crimino-Dinamica en 3D, el criminalista, el
juez y los abogados, tanto el defensor como
el querellante, obtienen un punto de vista
distinto y mas fehaciente de lo sucedido, y
logran llegar a la hipbtesis que mas se
acerqgue a lo ocurrido.

Mediante animaciones, podemos
recrear. atropellos, choques, colisiones,
presuntos abusos sexuales, ataques con
arma blanca, dinamica balistica, cartografia
forense, ubicacion espacial de testigos,

imputados y victimas.

Fabrizzio Theiler Gioia™

“Modelador y Animador forense 3D, Animaciones y Recreaciones Crimino Dinamicas en 3D.

ayrcd3d@gmail.com

Metodologia de Trabajo

Todas las animaciones tienen como
respaldo el respectivo Analisis Forense de los
antecedentes, los cuales van detallados en
un informe pericial, con el que se acompana
la animacion 3D, para ser aportado en la
audiencia de Juicio.

Cada animacion se comienza a
trabajar cuando me traslado al sitio del
suceso o la escena del crimen, fotografiando
cada detalle que pueda ser importante, y asi
plasmar de la forma mas fehaciente lo
ocurrido en la Reconstruccion 3D. Luego de
eso, hay un estudio a la par con el equipo que
investiga cada caso de los informes
periciales que el investigador criminalistico,
perito forense, médico forense o abogados
penalistas facilitan.

Tomaremos el caso “Rudecinda
Gonzalez Flor, Tarapoto - Perd” para analizar
punto por punto como se realiza una
Animacion Crimino-Dinamica en 3D.

Caso Rudecinda Gonzalez

Tarapoto - Peru:

Flor,

27-03-2014, Tarapoto - Perud, La
paciente de nombre Rudecinda Gonzalez

N °8 Revista Skopein - Publicacion trimestral de difusion gratuita
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Flor, se dirige a la Clinica San Camilo, con el
fin de realizarse una Liposuccion con el Dr.
Carlos Enrique Larios Villasis. Por negligencia
médica del Dr., la canula penetra en un
angulo superior a 45°, perforando Diafragma
e Higado, causando muerte por shock
hipovolémico.

Proceso de Modelado 3D

Una vez que se cuenta con las
fotografias del sitio del suceso o escena del

Fig. N° 1: Modelado 3D
imputado y victima, Caso
"Rudecinda Gonzalez Flor,
Tarapoto” - Pert

crimen, se comienza con el Modelado 3D.
Para este proceso se trabajo con el programa
3D Max, de la firma Autodesk.

El modelado 3D (imputado, victima,
locacion, vehiculos, armas utilizadas) se
realiza teniendo como referencia imagenes o
fotografias de las personas, vehiculos,
locaciones, y armas implicadas en el caso
puntual. Ademas, se realiza bajo unidades de
medidas reales, por ejemplo en metros (Ver
fig. N° 1).
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Proceso de texturizacion

Cuando contamos con el modelo 3D
completo, se inicia el proceso de
texturizacion; este paso se trabaja con el
programa Adobe Photoshop, de la firma
Adobe. Este quizas sea el paso mas
importante, ya que se crean texturas a partir
de fotografias de los imputados y victimas,
con el fin de que los personajes en las
Recreaciones 3D, tengan texturas de rostro,
tez, ropa, heridas causadas por arma blanca,
bala, ahorcamiento, penetracion de algun
objeto contundente, entre otros, como asi
también las locaciones, cuenten con sus
respectivas texturas lo mas reales posibles
(ver fig. N° 2).

Proceso de lluminacion

Con el modelado 3Dy la texturizacion
completa, el siguiente paso es la iluminacion,
dependera de que hora del dia se recrea y se
comienza con la iluminacion.

Los distintos tipos van de la mano con
diferentes “motores de render”?, se utiliza el
sistema de iluminacion global (Fotométrica)
y, cuando se recrea de dia, "Day Light" y
motor de render "Mental Ray"; Cuando se
recrea de noche, se utiliza el sistema de
iluminacion "Spot Light” o “Direct Light” en
conjunto con el motor de render “Scanline”.

Asimismo, las texturas deberan ser
trabajadas con “Mental Ray” para que logre
rebote de luz y una iluminacion pareja.

En las imagenes de la figura N° 3 se
logra apreciar el sistema de iluminacion “Day

L ‘¥lnili,"

LT T [ L

Fig. N° 2. Creacion de texturas Caso
"Rudecinda Gonzalez Flor”, Tarapoto -
Perd. Arriba izquierda: Textura del
rostro. Arriba derecha: textura de los

organos. Abajo: textura del cuerpo.

1 Se define como motor de render al software que se utiliza para generar imagenes o videos mediante el

calculo de iluminacion partiendo de un modelo 3D.
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Fig N° 3. lluminacién
Caso "Rudecinda
Gonzalez Flor”, Tarapoto -
Pert

light” (Ver fig. N° 3) proceso mediante el cual se prepara a un
personaje para que sea animado, Yy
basicamente consiste en poner huesos
debajo de la malla, para que al moverlos,
ésta se deforme (Ver fig. N° 4). Mediante
este proceso, los personajes obtienen

expresiones para  posteriormente  ser
El proceso de animacion comienza gnimadas.

una vez terminados los procesos de
modelado, texturizado e iluminado. A los
personajes que se requieren animar en la
recreacion, se les ponen huesos y un
modificador “Physique”?; el nombre técnico
que se le da es “rigging”. El rigging es el

Proceso de Animacion

En este punto es muy importante
trabajar en todo momento con el investigador
encargado del caso, para saber como
ocurrieron los hechos de acuerdo a su

2 Physique es el nombre que se le da al modificador que se asigna al personaje para que los huesos influyan
en la animacion. . . L . .
N °8 Revista Skopein - Criminalistica y Ciencias Forenses
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[+ ] [Ferspective ] [Feakstic ]

Fig.. N° 4. Rigging y Animacion Caso
"Rudecinda Gonzalez Flor”, Tarapoto - Pert

Fig. N° 5. Expresiones y Animacion Caso
"Rudecinda Gonzalez Flor”, Tarapoto - Pert
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investigacion; y a la vez ir corrigiendo
posibles fallas durante la animacion (ver fig.
N° 5).

Composicion y exportacion Final de la
Animacion

Una vez que el investigador
encargado del caso da el visto bueno y no
existen correcciones que realizar, se genera
la composicion y se agregan efectos. Para
ello se utiliza el programa After Effects, de la
firma Adobe, y se entrega la animacion final
en el formato que el investigador requiera
(Avi, Mp4, Mov).

Aichive [te Compoiesdn Capi Plects Ansaidn Vo Veibisd  Ayudi

En la actualidad, algunas
Animaciones Crimino-Dinamicas en 3D, ya
han sido utilizadas con éxito en Juicio Oral y
otros estan en proceso de ser defendidos (ver
fig. N° 6).

Bibliografia

Adobe AfterEffects CC: www.adobe.com/la/prod-
ucts/aftereffects.html

Adobe Photoshop: www.adobe.com/la/products/pho-

toshop.html
AutoDesk 3DS Max: www.autodesk.com/prod-
ucts/3ds-max/overview

Fig. N° 6. Composicion Caso "Rudecinda Gonzalez Flor”, Tarapoto - Pert
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